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Dodatkowa druZyna przeciwpoZarowa:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu w tescie na gaszenie poZaru. Maksymalnie 2
takie druzyny na kazdy okret.

Dodatkowe pompy:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu w tescie na powstrzymanie zalania.
Dodatkowo, jeZeli nie udato sie powstrzymac zalania, to w tescie efektu zalania nalezy
odjac 1 od wyniku rzutu za kazda posiadang dodatkowa pompe (zmodyfikowany wynik

nie moze by< mniejszy niz 2). Maksymalnie 2 takie ulepszenia na kazdy okret.

Okretowa maskotka:

Raz w ciggu bitwy gracz moze przerzuci¢ dowolny rzut kostka dotyczacy gaszenia
pozZaru, powstrzymania zalania czy naprawy uszkodzen.

Wzmocnione komory amunicyjne:

Dodatkowe opancerzenie | zabezpieczenia komér amunicyjnych maja lepiej chronié
okret przed ich eksplozja, a przynajmniej taka, ktdra zniszczytaby catg jednostke. W
wypadku efektu krytycznego “trafienie komér z amunicja”, gdy gracz w nastepnym
rzucie wyrzuci “6" (wybuch okretu), to automatycznie zamieniamy wynik rzutu na
eksplozje sredniej wielkosci. Okret traci polowe punktdw swojej pierwotnej WTR |
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