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o Y_WaCJa Zgrupowanie Wojsk w Skanii (1657)
Wywiad 2
Czujnosc _ 6 Gracz: Tomasz Brzozowski
Punkty Ulepszen 1

Poziom Nazwa Rozmiar Klasa Ulepszenia
| Putkownik [O] O
Gtéwnodowodzacy ! p !

Rajtarzy Najemni [S] silver
Straz Przednia S
Major [O O
Podstawa jor [0] !
Muszkieterzy Dunscy [M silver ;
Podstawa y y M) M * Weterani .
w « Dodatkowa Amunicja
Rajtarzy Dunscy [M] silver
Podstawa M m
Rajtarzy Najemni [S silver
Podstawa Jtarzy Naj s] S N
Podst Opancerzeni Rajtarzy najemni [S] S silver
—— DII
Snaphannar [O
Podstawa P 1] O
Bl tv Dodatk [1/1] Bateria $rednich dziat [S] S silver
ementy Dodatkowe m

Zasady Specjalne

Wydano z krolewskiego arsenatu (1)

Wystawiajgac Opancerzonych rajtaréw najemnych, Rajtaréw najemnych, Rajtaréw dunskich, Piechote najemna, Opancerzong piechote najemna, Piechote duriskg na pole bitwy mozna
przydzieli¢ im za darmo jedno losowe Ulepszenie z listy: Lepsze uzbrojenie ochronne, Bron palna dobrej jakosci, Dodatkowa amunicja, Bron biata dobrej jakosci.

Pomoc miejscowych

Przeciwnik rzuca test Zwiadu 1 kostkg mniej (ale nie mniej niz 1).

Dziatania partyzanckie

Dunska armia nie wykazywata inicjatywy i manewrowosci, jednoczesnie Swietnie blokowata dziatania przeciwnika. Dla tej armii efekt Flankowanie zostaje zastapiony efektem Zablokowane
drogi, a efekt Forsowny marsz efektem Zatrute studnie. Zablokowane drogi: Na poczatku Wystawienia armii, gracz wskazuje jedng Jednostke przeciwnika. Musi ona zosta¢ wystawiona w
kontakcie tylnym REF z wtasng krawedzig stotu i dodatkowo nie moze ona maszerowac w pierwszej rundzie gry. Efekt nie dziata w scenariuszach, w ktorych strefa wystawienia przeciwnika nie
przylega do jego krawedzi stotu. Zatrute studnie: Po wystawieniu wszystkich Jednostek (i zaaplikowaniu efektu Pozoranci), gracz przydziela 2D wybranej Jednostce przeciwnika. Dodatkowo
przeciwnik musi przydzieli¢ 2D innej swojej Jednostce. Obie Jednostki w Fazie Poczatkowej pierwszej rundy gry muszg otrzymac rozkaz Reorganizacja.

Walidacja

1 Dostepne ulepszenia: Weterani.
Y Dostepne ulepszenia: Dodatkowa amunicja.
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Motywacja 8 Zgrupowanie Wojsk w Skanii (1657)
Wywiad 2
Czujnosc . 6 Gracz: Tomasz Brzozowski
Punkty Ulepszen 1
Poziom Nazwa Rozmiar Klasa Ulepszenia

5 Putkownik [0]
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|
wo
|

Dragoni [S] silver
Straz Przednia S o Dodatkowa Amunicja
Major [O O
Podstawa jor [0] !
Muszkieterzy Dunscy [M] silver o
Podstawa M w « Dodatkowa Amunicja
Rajtarzy Dunscy [M] silver
Podstawa M m
Rajtarzy Najemni [S silver
Podstawa Jtarzy Naj s] S N
Opancerzeni Rajtarzy najemni [S silver
Podstawa P Jtarzy naj s] S
Snaphannar [O
Podstawa P 1] O
Muszkieterzy Dunscy [S silver i
Elementy Dodatkowe [ 1/ 1] Y v [S) S » Weterani

o Dodatkowa Amunicja

Zasady Specjalne

Wydano z krolewskiego arsenatu (1)

Wystawiajgac Opancerzonych rajtaréw najemnych, Rajtaréw najemnych, Rajtaréw dunskich, Piechote najemna, Opancerzong piechote najemna, Piechote duriskg na pole bitwy mozna
przydzieli¢ im za darmo jedno losowe Ulepszenie z listy: Lepsze uzbrojenie ochronne, Bron palna dobrej jakosci, Dodatkowa amunicja, Bron biata dobrej jakosci.

Pomoc miejscowych

Przeciwnik rzuca test Zwiadu 1 kostkg mniej (ale nie mniej niz 1).

Dziatania partyzanckie

Dunska armia nie wykazywata inicjatywy i manewrowosci, jednoczesnie Swietnie blokowata dziatania przeciwnika. Dla tej armii efekt Flankowanie zostaje zastapiony efektem Zablokowane
drogi, a efekt Forsowny marsz efektem Zatrute studnie. Zablokowane drogi: Na poczatku Wystawienia armii, gracz wskazuje jedng Jednostke przeciwnika. Musi ona zosta¢ wystawiona w
kontakcie tylnym REF z wtasng krawedzig stotu i dodatkowo nie moze ona maszerowac w pierwszej rundzie gry. Efekt nie dziata w scenariuszach, w ktorych strefa wystawienia przeciwnika nie
przylega do jego krawedzi stotu. Zatrute studnie: Po wystawieniu wszystkich Jednostek (i zaaplikowaniu efektu Pozoranci), gracz przydziela 2D wybranej Jednostce przeciwnika. Dodatkowo
przeciwnik musi przydzieli¢ 2D innej swojej Jednostce. Obie Jednostki w Fazie Poczatkowej pierwszej rundy gry musza otrzymac rozkaz Reorganizacja.

Walidacja

1 Dostepne ulepszenia: Weterani.
Y Dostepne ulepszenia: Dodatkowa amunicja.



