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x Poszukiwanie min 1 20 Przed rozpoczeciem bitwy nasze tratowce przeszukaty czes$¢ obszaru bitwy, oznaczajac lokalizacje pol
minowych. Przeciwnik, ktéry wykupit pole minowe bedzie dysponowat tylko jednym znacznikiem,
zamiast dwoch.
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~ Lla Cristébal Colén #2 2 | 3-6 |9-14| 17- | 45° | 16 9 | 320 | 55 | 375 Steam Engine, Ram, Okret Flagowy
20 Kapitan: Nieztomny
1 x Staby wegiel
1 x Dodatkowa druzyna przeciwpozarowa
1 x Dodatkowe pompy
1 x Okretowa maskotka
1 x Wzmocnione komory amunicyjne
1 x Torpeda stabilizowana zyroskopem
I “] Reina Regente #3 3 3-6 | 9-14| 17- | 60° 8 7 165 | 45 | 210 Steam Engine, Poor Seakeeping, Ram

20 Kapitan: Meteorolog
1 x Dodatkowa druzyna przeciwpozarowa
1 x Dodatkowe pompy
1 x Okretowa maskotka
1 x Wzmocnione komory amunicyjne
1 x Torpeda stabilizowana zyroskopem

Transport Ship 3 3 3-5 | 8-13| 16- | 45° 4 9 65 55 | 120
(Columbia) #3 18

Steam Engine, Transport Ship

Kapitan: Doskonaty mechanik
1 x Dodatkowi marines

1 x Wegiel wysokiej jakosci
1 x Dodatkowa druzyna przeciwpozarowa
1 x Dodatkowa druzyna naprawcza

1 x Dodatkowe pompy
1 x Okretowa maskotka

Furor - class #4 4 3-8 | 12- | 23- | 75° 4 4 110 | 10 | 150
19 28

Steam Engine, High Maneuverability, Poor
Seakeeping, Low Draft, Small Target,
Multiple Target (2), Stawiacz Min
Kapitan:

1 x Torpeda stabilizowana zyroskopem

I

Furor - class #4 4 3-8 | 12- | 23- | 75° 4 4 110 | 10 | 120
19 28

Steam Engine, High Maneuverability, Poor
Seakeeping, Low Draft, Small Target,
Multiple Target (2)

Kapitan:

1 x Torpeda stabilizowana zyroskopem
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Nieztomny:

Ten dowddca nie ma zamiaru poddacd swojego okretu. Gracz ignoruje strefe poddania
okretu zaznaczong na karcie okretu, ktéorym dowodzi ten kapitan!

Staby wegiel:

Mozna wykupi¢ tylko dla okretow z napedem parowym. Wykupiony dziata przez catg
gre. Predkos¢ okretu (niezaleznie od rozkazu) jest mniejsza o 2 wezty (kts) (ale wynosi
minimum 1 wezet). Nie mozna jednoczesnie wykupic¢ stabego wegla i wegla wysokiej
jakosci.

Dodatkowa druzyna przeciwpozarowa:
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Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu w tescie na gaszenie pozaru. Maksymalnie 2
takie druzyny na kazdy okret.

Dodatkowe pompy:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu w tescie na powstrzymanie zalania. Dodatkowo,
jezeli nie udato sie powstrzymac zalania, to w tescie efektu zalania nalezy odjac¢ 1 od
wyniku rzutu za kazdq posiadang dodatkowa pompe (zmodyfikowany wynik nie moze

by¢ mniejszy niz 2). Maksymalnie 2 takie ulepszenia na kazdy okret.

Okretowa maskotka:

Raz w ciggu bitwy gracz moze przerzuci¢ dowolny rzut kostkg dotyczacy gaszenia
pozaru, powstrzymania zalania czy naprawy uszkodzen.

Wzmochnione komory amunicyjne:

Dodatkowe opancerzenie i zabezpieczenia komdér amunicyjnych maja lepiej chronié
okret przed ich eksplozja, a przynajmniej takg, ktéra zniszczytaby catg jednostke. W
wypadku efektu krytycznego “trafienie komor z amunicjg”, gdy gracz w nastepnym
rzucie wyrzuci “6” (wybuch okretu), to automatycznie zamieniamy wynik rzutu na
eksplozje Sredniej wielkosci. Okret traci potowe punktéw swojej pierwotnej WTR i
otrzymuje znacznik pozaru.

Torpeda stabilizowana zyroskopem:

Raz w ciggu bitwy gracz moze przerzucic¢ jedng kostke przy rzucie na trafienie z
uzyciem jednej torpedy.

Meteorolog:

Raz na gre moze zmodyfikowaé wynik rzutu na poczatkowgq site wiatru lub na zmiane
sity wiatru w trakcie gry o +1 lub -1.

Doskonaty mechanik:

Predkosc¢ okretu (niezaleznie od rozkazu) jest wieksza o 1 wezet (kts). Dodatkowo
pozwala na probe naprawy uszkodzen (np. uszkodzenia steru, mocnego przechytu, itd.)
w tej samej turze, w ktdérej zostaty one spowodowane.

Dodatkowi marines:

Maksymalnie 4 grupy na okrecie 1. klasy, 3 grupy na okrecie 2. klasy itd. Kazda grupa
modyfikuje wynik abordazu o +2.

Wegiel wysokiej jakosci:

Mozna wykupic tylko dla okretéw z napedem parowym (steam engine). Jakos¢ wegla
wptywa na ci$nienie w kottach, a zatem i na predkosc¢ okretu. Predkos¢ okretu
(niezaleznie od rozkazu) jest wieksza o 2 wezty (kts). Nie mozna jednoczesnie wykupic
stabego wegla i wegla wysokiej jakosci.

Dodatkowa druzyna naprawcza:

Umozliwia przerzut 1 nieudanego rzutu na naprawe innych uszkodzen. Dodatkowo, jesli
okret ma zalanie lub pozar, to naprawa innych uszkodzen konczy sie powodzeniem na
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4+ (zamiast 6+). Maksymalnie 1 taka druzyna na okret.
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